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FUSSACH

1. Allgemein

Die Onlinebuchung der Platze 1/2/3/4 ersetzt den Vorort Papierplan fiir die Reservierung dieser
und dient ab sofort als Instrument fiir die Buchung.

Alle aktiven Mitglieder des TC Fussach werden automatisch vom Verein als Spieler im
Onlinebuchungssystem angelegt. Diese kdnnen sich daher sofort im Onlinebuchungssystem
(https://app.tennis04.com/de/tc-fussach/login) anmelden. Es ist keine Neuregistrierung
erforderlich.

Die Buchungsregeln sind in der Information ,Platzregeln-Spielberechtigung-Buchungsregeln*
zu finden.


https://app.tennis04.com/de/tc-fussach/login
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2. Erstanmeldung aktive Mitglieder

Bei Erstanmeldung muss beim Eingabefeld ,,Nachname” der Familienname und beim
Eingabefeld ,Passwort” der Vorname eingegeben werden. Dann auf den griinen Button
,anmelden” klicken.

Derzeit sind unsere Platze noch geschlossen,

Infos zur Platzer6ffnung erfolgen per Newsletter.

# / Login
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Einstieg flir registrierte Spieler

Bitte melden Sie sich mit Ihrem Nachnamen und Ihrem Passwort an.

INachname
Mustermann

Passwort

Max @ Io

& 1 ren =) anmelden Passwort vergessen

Bei Erstanmeldung folgt nach Klicken auf den Button ,anmelden” eine Aufforderung das
Passwort zu andern.
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3. Erstanmeldung Gaste

Gaste des TC Fussach kdnnen fir die Anmeldung entweder einen der 6 vorangelegten Gaste-
User verwenden (Nachname: gast1-6 / Passwort: gast1-6) oder konnen sich im Onlinesystem
registrieren.

Dazu unter dem Eingabefeld ,,Nachname” den Familiennamen eingeben, das gewlinschte
Passwort definieren und auf den Button ,registrieren” klicken. Es folgen noch diverse
Eingabefelder, von denen nur die Eingabe der E-Mail-Adresse wichtig ist, damit eine
Buchungsbenachrichtigung erfolgen kann.
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Einstieg fiir registrierte Spieler

Bitte melden Sie sich mit lhrem Nachnamen und lhrem Passwart an.

Nachname

‘ Mustermann

28 registrieren =) acmciden Passwort vergessen
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4. Buchung

Ist man im System eingeloggt kommt man direkt zum Buchungsplan. Hier kann man nun einen
der Platze 1/2/3/4 auswahlen und auf die gewinschte Startzeit klicken.
Es wird das Buchungsfenster gedffnet.

Buchung erstellen b
™ o

Datum

16.4.2022 -

Beginnzeit

¢ 1000 o >

Dauer

< 0100 -3

Platzauswahl: Platz 2

Spielerauswahl

Mindestens ein Spieler muss ausgewdahlt werden.

Spieler hinzufiigen 3
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Es kann entweder 1h Spieldauer fir ein Einzelspiel oder 1,5h Spieldauer fiir ein Doppelspiel
gewahlt werden.

Mit klicken auf ,Spieler hinzufligen“ kdnnen die anderen Mitspieler hinzugefligt werden.

Es missen bei Einzelbuchungen 2 Spieler und fiir Doppelbuchungen 4 Spieler angegeben
werden.

Spielt ein Mitglied mit einem ATP Spieler (ANDERE TENNIS PLATZE Spielberechtigung — siehe
Dokument: Platzregeln-Spielberechtigung-Buchungsregeln) stehen 6 ATP Spieler (ATP1-6) zur
Auswahl.

Nach Eingabe aller Buchungsdaten kann die Buchung durch Klicken auf den Button ,buchen”
abgeschlossen werden. Falls eine Buchungsregel verletzt wurde und die Buchung nicht erfolgen
kann, wird dies mit Fehlertext angezeigt.

Ansonsten wird die Buchung in den Buchungsplan eingetragen.
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5. Stornierung

Eine Buchung kann jederzeit storniert werden.

Streicht man mit dem Mauszeiger Uber die eigene Buchung werden die Buchungsdetails
angezeigt. Ganz unten im Fenster kann die Buchung gel6scht werden.

Klickt man auf Buchung l6schen wird das Buchungsfenster getffnet, in dem das Loschen noch
einmal bestatigt werden muss. Klickt man auf den roten Button ,I6schen” ist die Buchung

geldscht.

Cutdoor

®
Flatz 2
®

16. April 2022
10:00-11:00

Gastl (2) Gast
Gast? (211) Gast

# Buchung éndern

I ®  Buchung léschen I

w
Gast1,

Gast2
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Buchung I6schen X
3 ) Outdoor

Platz 2
®© 16. April 2022

10:00-11:00
a Gast1 (2) Gast

GastZ (211) Gast
von
¢  10:00 >
bis
< 1100 >




